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MĀKSLINIECISKĀS JAUNRADES CENTRS

“PRAKTISKĀS ESTĒTIKAS SKOLA”

Andreja Saharova iela 35, Rīga, LV – 1082, tālrunis 67474145, e-pasts: estets@riga.lv
NOLIKUMS

Rīgā

Bērnu un jauniešu vizuālās
mākslas darbu konkurss - izstāde
„ANIME”
Japānas zemē un tagad, pateicoties neticamai un pasakainai mākslas ietekmei pāri Japānas robežām, termins anime tiek lietots savstarpēji aizvietojot, lai apzīmētu gan multfilmas, kurām ir japāņu izcelsme, gan animācijas tehniku, kas tās rada Japāņu zeme .
Tradicionāli un kopš dzimšanas divdesmitā gadsimta sākumā anime tika ražota ar rokām, kaut arī, protams, un pateicoties tehnoloģiskajiem jauninājumiem, kas šajā jomā ir bijuši pēdējos gados, šodien dators ir kļuvis par vēl vienu no būtiskiem un visvairāk izmantotajiem līdzekļiem jebkuras japāņu anime producēšanai.

Anime raksturo un izceļ šo mākslu: personāžus vienmēr un ar minimālām variācijām, kuras noteiks laiks un mākslinieks, raksturo šādi: acis ir lielas, ovālas, labi noteiktas un izceltas ar krāsām tāpat kā rozā, sarkana, zaļa, violeta, izņemot parasto brūno un zilo, matiem ir arī dažādas krāsas un izmēri, tomēr ķermeņi, kaut arī tie ievēro cilvēka ķermeņa proporcijas, parasti ir vairāk skulpturāli un nedaudz pārspīlēti un sejas raksturo mazas mutes un deguns, un tās beidzas piecstūra formā.
I. Vispārīgie jautājumi
1. Šis nolikums nosaka kārtību, kādā norisinās bērnu un jauniešu vizuālās  mākslas darbu konkurss – izstāde “ANIME” (turpmāk – Konkurss).
2. Konkursa mērķi ir:

2.1.Iepazīties ar ANIME rašanās vēsturi, raksturīgākām īpatnībām.
2.2. Iepazīties ar ANIME mākslas darbu dažādiem stiliem.
2.3. Sekmēt mākslinieciskās darbības pieredzi un attīstīt jaunrades spējas, veidojot oriģinālus un kvalitatīvus darbus. 

3. Konkursa uzdevumi ir:
3.1. Attīstīt pamatprasmes mākslas projektu īstenošanā.
3.2. Nodrošināt audzēkņiem iespēju izstādīt un prezentēt savu radošo veikumu.

3.3. Anime stilā var zīmēt portretus, dažādus sižetus, mīļākos varoņus.

3.4. Sekmēt pedagogu pieredzes apmaiņu un savstarpējo sadarbību.
4. Konkursu rīko Mākslinieciskās jaunrades centrs “Praktiskās estētikas skola” sadarbībā ar Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta Sporta un jaunatnes pārvaldi.
5.
Iestāde nodrošina Ministru kabineta 2009.gada 24.novembra noteikumu Nr.1338 “Kārtība, kādā nodrošināma izglītojamo drošība izglītības iestādēs un to organizētajos pasākumos” noteiktās prasības.

II. Konkursa norises vieta un laiks
6. Konkurss notiek MJC “Praktiskās estētikas skola”, A. Saharova ielā 35.
7. Konkursa izstāde būs apskatāma skolas Izstāžu zālē no 2022. gada 18. marta līdz 2022. gada 8. aprīlim.
8. Konkursa  nolikums un informācija par Konkursu tiek publicēta iestādes tīmekļvietnē www.estets.lv
III. Konkursa dalībnieki, darbu iesniegšana un dalības nosacījumi
9. Konkursā piedalās Rīgas un Rīgas novada bērni un jaunieši (turpmāk – dalībnieki) šādās vecuma grupās:
9.1. Sākumskola (1. – 4. klase);
9.2. Pamatskola (5. – 9. klase);
9.3. Vidusskola (10. – 12. klase);
9.4. Jaunieši (18 – 25 gadi);
9.5 Speciālās izglītības iestādes.

10. Konkursa darbu iesniegšana ar pievienotu aizpildītu pieteikumu (1.pielikums) notiek 2022. gada 15. martā no plkst.14:10 – plkst.19:00 MJC “Praktiskās estētikas skolā” Izstāžu zālē un līdz 15.03.2022. g. pieteikumus sūta elektroniski uz e-pastu: asavicka7@edu.riga.lv.
11.  Konkursa dalības nosacījumi:
11.1. Dalībnieki atbilstoši Konkursa tēmai veido darbus dažādās oriģinālās tehnikās: zīmējumus, gleznojumus, autortehnika, dekoratīvus darbus izmērā līdz A4, A3, A2 formātā, var būt arī nestandarta izmērs, bet ne lielāks par A2 formātu.
11.2.  Pedagogs no iestādes sava pulciņa vai klasēm iesniedz 4 labākos darbus.
12. Konkursa darbu noformēšana:
12.1. Darbiem jābūt noformētiem ar kartona rāmi 2-3 cm (jebkurā krāsā). Ja gleznojums ir uz audekla, tos nevajag noformēt.
12.2. Darba labajā apakšējā stūrī piestiprina vizītkarti datorrakstā (fonts “Time New Roman”, burtu lielums 14 pt).

Paraugs:

	“DARBA NOSAUKUMS”

Dalībnieka Vārds, Uzvārds

Vērtēšanas grupa, (gadi)
Izglītības iestāde
Skolotāja Vārds, Uzvārds


12.3. Darba aizmugurē, labajā apakšējā stūrī, atkāpjoties no malas 3 cm, pielīmēt otru tādu pašu vizītkarti, kā paraugā.
IV. Vērtēšanas noteikumi
14. Konkursa Dalībnieku darbus vērtē Iestādes  izveidota un apstiprināta vērtēšanas komisija.
15.  Konkursa darbu vērtēšanas kritēriji:

15.1. Atbilstība konkursa tēmai;

15.2. Mākslinieciskā satura kvalitāte;

	15.3.
	Izmantotie materiāli.
	

	
	
	


16. Vērtēšanas komisijai ir tiesības lemt par laureātu/vietu/diplomu nepiešķiršanu vai vairāku piešķiršanu, kādā no nominācijām. 

17. Vērtēšanas komisijas lēmums ir galīgs un neapstrīdams.

V. Konkursa laureātu apbalvošana/rezultātu paziņošana/darbu izņemšana
18. Konkursa rezultātu paziņošana un laureātu apbalvošana ar I, II un III vietas diplomiem un piemiņas balvām notiek 2022. gada 8. aprīlī plkst. 17:00  MJC “Praktiskās estētikas skola” Izstāžu zālē.
19. Konkursa darbu izņemšana 2022. gada 8. aprīlī plkst. 18:00 – 19:00  MJC “Praktiskās estētikas skola” Izstāžu zālē vai personīgi vienojoties ar projekta organizētāju (atbilstoši epidemioloģiskai situācijai).

20. Informācija par Konkursa rezultātiem tiek publicēta interneta vietnē www.estets.lv un izsūtīta uz skolotāju e-pastiem līdz 2021. gada 6. aprīlim.
21. Papildus informācija par pasākuma norisi pie projekta organizētāja:

MJC “Praktiskās estētikas skola” skolotāja Aļona Savicka,  26262705,

e-pasts: asavicka7@edu.riga.lv
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