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MĀKSLINIECISKĀS JAUNRADES CENTRS

“PRAKTISKĀS ESTĒTIKAS SKOLA”

Andreja Saharova iela 35, Rīga, LV – 1082, tālrunis 67474145, e-pasts: estets@riga.lv
NOLIKUMS

Rīgā

01.03.2024.                                                                                   Nr. BJCPES-24-3-nos 
Bērnu un jauniešu vizuālās
mākslas konkurss - izstāde
„ANIME - 3”
Tēma „MANGA”

Japānas zemē un tagad, pateicoties neticamai un pasakainai mākslas ietekmei pāri Japānas robežām termins anime tiek lietots, lai apzīmētu gan multfilmas, kurām ir japāņu izcelsme, gan animācijas tehniku, ko rada japāņu zemē.
Tradicionāli pirmsākumos divdesmitā gadsimta sākumā anime tika zīmēta ar rokām. Pateicoties tehnoloģiskajiem jauninājumiem, šodien dators ir kļuvis par vēl vienu no būtiskiem un visvairāk izmantotajiem līdzekļiem jebkuras japāņu anime producēšanai.

Anime raksturo īpašs stils: personāžus vienmēr un ar minimālām variācijām, raksturo šādi: acis ir lielas, ovālas, labi izceltas ar rozā, sarkanu, zaļu, violetu krāsu, izņemot parasto brūno un zilo. Matiem ir arī dažādas krāsas un izmēri, tomēr ķermeņi, kaut arī tie ievēro cilvēka ķermeņa proporcijas, parasti ir vairāk skulpturāli un nedaudz pārspīlēti, sejām raksturīgas mazas mutes un deguns, un tās beidzas piecstūra formā.
Manga ir japāņu apzīmējums komiksiem un grafiskajiem romāniem, ārpus Japānas tas attiecas tieši uz šajā valstī veidotajiem komiksiem, kā arī uz komiskiem, kas vizuāli un sižeta līnijai ir līdzīgi japāņu modelim. Mangas tirgus veido ļoti lielu daļu no pasaules komiksu tirgus. Komiksu mākslinieku, kas nodarbojas ar mangas radīšanu, sauc par mangaku. Daudzi mangas elementi ir atrodami anime, japāņu animācijas filmās.

Mangas veidošanās saknes ir meklējamas viduslaikos. Pašreizējo mangas formātu 19. un 20. gadsimtā stipri ietekmēja Rietumu pasaules kultūra. Pēc Otrā pasaules kara japāņi pārņēma amerikāņu komiksa ideju un izveidoja to par sava veida literāri grafisku žanru. Salīdzinot ar Rietumu komiksiem, mangas tiek zīmētas daudz plašākai mērķauditorijai un nereti skar jautājumus, kas Rietumos mēdz būt rezervēti "nopietnākiem" mākslas veidiem.


Tradicionālā mangas lasīšanas secība
Manga, kas savas popularitātes virsotnes sasniegusi Japānā, pēdējo gadu laikā iekaro arī daudzu citu valstu auditoriju. Mangas piekritēji ir gan bērni, gan pieaugušie, gan sievietes, gan vīrieši, jo manga ir ļoti daudzveidīga. Tomēr mangai piemīt vairākas iezīmes, kas to padara atšķirīgu no citiem komiksu žanriem. Piemēram, sieviešu dzimtes tēls sastopams biežāk un ieņem daudz svarīgāku lomu, nekā Rietumu komiksos.

Mangas visbiežāk iedala pēc to mērķauditorijas. Šodžo mangas domātas sievietēm, bet šonen mangas — vīriešiem. Mangās var būt attēloti fantastiski, pārdabiski notikumi (fantāzijas, pārdabiskā žanri), vai arī notikumi, kas iespējami reālā dzīvē (dzīves īstenības žanrs). Pārsvarā mangu darbība risinās mūsdienu pilsētās. Izplatītākās tēmas mangās ir cīņa un mīlestība. Šonen mangās cīņa ir priekšplānā, bet mīlestība otrajā plānā, bet šodžo mangās parasti ir otrādi.

Tēli 

Šodžo un šonen mangās galvenokārt uzmanība tiek pievērsta vienam centrālajam tēlam, ar kuru lasītājs var kaut kādā mērā identificēties un just līdzi viņa pārdzīvojumiem. Parasti ir arī daudz blakus tēlu, kā varoņa (varones) labākais draugs (draudzene), mīļotā persona un tamlīdzīgi.

Dzīves īstenības mangās tēli ir parasti cilvēki, kas iet skolā vai strādā darbā un notikumi risinās ap viņu ikdienas dzīvi.

Pārdabiskā žanra mangās bieži vien arī stāsta varoņi ir cilvēki, kas dzīvo parastu dzīvi, līdz tiek iesaistīti fantastiskos notikumos, bet šā žanra ietvaros var parādīties arī visdažādākās fantastiskas būtnes, gan sastopamas mitoloģijā (elfi, rūķi, vampīri, pūķi), gan autora izdomātas.

Bieži tiek attēloti dažādi briesmoņi (šausmu vai piedzīvojumu mangās). Daudz kas tiek aizgūts no pašas japāņu mitoloģijas, kas ir bagāta ar nostāstiem par spokiem un gariem, lai gan netrūkst arī stāstu, balstītu uz citu tautu mitoloģijām.
I. Vispārīgie jautājumi
1. Šis nolikums nosaka kārtību, kādā norisinās bērnu un jauniešu vizuālās  mākslas darbu konkurss – izstāde “ANIME”, tēma “MANGA” (turpmāk – Konkurss).
2. Konkursa mērķi ir:

2.1.Iepazīties ar ANIME un MANGA rašanās vēsturi, raksturīgākām īpatnībām.

2.2. Iepazīties ar ANIME un MANGA mākslas darbu dažādiem stiliem un dažādu auditoriju.

2.3. Sekmēt mākslinieciskās darbības pieredzi un attīstīt jaunrades spējas, veidojot oriģinālus un kvalitatīvus darbus. 

3. Konkursa uzdevumi ir:

3.1. Attīstīt pamatprasmes mākslas projektu īstenošanā.

3.2. Nodrošināt audzēkņiem iespēju izstādīt un prezentēt savu radošo veikumu.

3.3. Iepazīt Mangas zīmēšanas shēmu, izvēlēties sižetu, izdomāt savu stāstu un ar Anime mākslas pieņemtiem kanoniem, paņēmieniem un izteiksmes līdzekļiem parādīt emocijas un izklāstīt iecerēto stāstu.

3.4. Lai uzzīmētu oriģināldarbu, izmantot dažādus izteiksmes līdzekļus pēc izvēles (grafīta zīmulis, flomāsteri, krāsainie zīmuļi, krāsainās pildspalvas, akvareļi,  u.c.). 

3.5. sekmēt pedagogu pieredzes apmaiņu un savstarpējo sadarbību.
4. Konkursu rīko Mākslinieciskās jaunrades centrs “Praktiskās estētikas skola” (turpmāk tekstā – Centrs) sadarbībā ar Rīgas domes Izglītības, kultūras un sporta departamenta Sporta un jaunatnes pārvaldi (turpmāk tekstā – Departaments).
5. Iestāde ir atbildīga par dalībnieku drošību saskaņā ar Ministru kabineta noteikumu prasībām, kādas jānodrošina izglītības iestādēs un to organizētajos pasākumos. Ārkārtas situācijas gadījumos rīkojas atbilstoši Departamenta noteiktajai kārtībai.

6. Atbildīgā persona par Konkursa norisi – MJC Praktiskās estētikas skolas gleznošanas skolotāja Aļona Andrišaka, tālrunis 26262705, e-pasts asavicka7@edu.riga.lv
II. Konkursa norises vieta un laiks
7. Konkurss notiek Mākslinieciskās jaunrades centrā “Praktiskās estētikas skola”, Andreja Saharova ielā 35, Rīgā.
8. Konkursa izstāde būs apskatāma skolas Izstāžu zālē no 2024. gada 15. aprīļa līdz 2024. gada 29. aprīlim.
9. Konkursa  nolikums un informācija par Konkursu tiek publicēta Centra tīmekļvietnē www.estets.lv un Rīgas Interešu izglītības metodiskā centra tīmekļvietnē www.intereses.lv.
III. Konkursa dalībnieki, darbu iesniegšana un dalības nosacījumi
10. Konkursā piedalās Rīgas pilsētas vispārizglītojošo skolu, interešu izglītības iestāžu (turpmāk – dalībnieki) šādās vecuma grupās:
10.1. sākumskola (6 – 10 gadi);
10.2. pamatskola (11-15 gadi);
10.3. vidusskola (16 - 18 gadi);
10.4. jaunieši (18 – 25 gadi);
11. Konkursa darbu iesniegšana ar pievienotu aizpildītu pieteikumu (1.pielikums) notiek 2024. gada 9. februārī no plkst.14:00 – plkst. 20:00 MJC “Praktiskās estētikas skolā”, nododot darbus skolas dežurantam un līdz 09.04.2024. g. pieteikumus sūta elektroniski uz e-pastu: asavicka7@edu.riga.lv.
12. Konkursa dalības nosacījumi:
12.1. Dalībnieki atbilstoši Konkursa tēmai veido darbus A2 izmērā dažādās oriģinālās tehnikās: zīmuļu tehnika, pildspalvas tehnika, flomāsteru tehnika, krāsainie zīmuļi, akvareļkrāsas, var būt jaukta tehnika.
12.2.  pedagogs no iestādes sava pulciņa vai klasēm iesniedz 3 labākos darbus.
13. Konkursa darbu noformēšana:
13.1. darbiem jābūt noformētiem ar kartona rāmi 2-3 cm (jebkurā krāsā).

13.2. darba labajā apakšējā stūrī piestiprina vizītkarti datorrakstā (fonts “Time New Roman”, burtu lielums 14 pt).
Paraugs:

	“DARBA NOSAUKUMS”

Dalībnieka Vārds, Uzvārds

Vērtēšanas grupa, (gadi)

Izglītības iestāde

Skolotāja Vārds, Uzvārds


13.3. Darba aizmugurē, labajā apakšējā stūrī, atkāpjoties no malas 3 cm, pielīmēt otru tādu pašu vizītkarti kā paraugā.
IV. Vērtēšanas noteikumi
14. Konkursa Dalībnieku darbus vērtē Iestādes  izveidota un apstiprināta vērtēšanas komisija.
15.  Konkursa darbu vērtēšanas kritēriji:

	15.1. mākslinieciskā satura kvalitāte (tehnikas izvēle, izpildījums), no 1 līdz 5 punkti;

15.2. Anime visu kanonu ievērošana (portrets, personāžu ķermeņa proporciju ievērošana, frizūru stilistikas ievērošana, apģērbs utt. ). Mangas kanoni. no 1 līdz 5 punkti.

15.3. darba noformējuma kvalitāte no 1 līdz 5 punkti.

16. Saskaņā ar kopvērtējumu, Dalībnieki tiek apbalvoti ar
           16.1. I pakāpes diplomu par iegūtajiem 40 – 45 punktiem;

16.2. II pakāpes diplomu par iegūtajiem 34 – 39 punktiem;

16.3. III pakāpes diplomu par iegūtajiem 29 – 34 punktiem.


	
	


17. Vērtēšanas komisijai ir tiesības lemt par laureātu/vietu/diplomu nepiešķiršanu vai vairāku piešķiršanu, kādā no nominācijām. 

18. Vērtēšanas komisijas lēmums ir galīgs un neapstrīdams.

V. Konkursa laureātu apbalvošana/rezultātu paziņošana/darbu izņemšana
19. Konkursa rezultātu paziņošana un laureātu apbalvošana ar I, II un III vietas diplomiem un piemiņas balvām notiek 2024. gada 30. aprīlī plkst. 17:30  MJC “Praktiskās estētikas skola” Izstāžu zālē.

20. Konkursa darbu izņemšana 2024. gada 30. aprīlī plkst. 19:00 – 20:00  MJC “Praktiskās estētikas skola” Izstāžu zālē vai personīgi vienojoties ar projekta organizētāju.
21. Informācija par Konkursa rezultātiem tiek publicēta tīmekļvietnē www.estets.lv  līdz 2021. gada 29. aprīlim.
VI. Citi noteikumi
22. Nolikumā noteikto mērķu sasniegšanai un Konkursa publicitātes nodrošināšanai, tiks veikta Dalībnieku iesniegto darbu fotografēšana un video ierakstīšana.
23. Piedaloties konkursā, iesaistītās personas dod savu piekrišanu (2.pielikums), ka fotogrāfijas un/vai video attēli var tikt publicēti  Centra un Departamenta tīmekļvietnēs, iestādes Facebook kontā.

24. Papildu informācija par personas datu apstrādi pieejama Departamenta tīmekļvietnē https://iksd.riga.lv/lv/rd-iksd/Personas-datu-apstrade.
25. Organizatori neuzņemas atbildību par trešo personu foto un/vai video uzņemšanu un to izmantošanu.

	Direktors


	G. Pētersons


Andrišaka 2626270
1. pielikums
MJC Praktiskās estētikas skola
 01.03.2024. nolikumam 
Nr. BJCPES-24-3-nos
Bērnu un jauniešu
vizuālās mākslas

konkursa - izstādes

„ANIME -3”

Tēma „Manga”
PIETEIKUMS  

________________________________________________________
Izglītības iestādes nosaukums

	Nr.
	Dalībnieka
Vārds, Uzvārds
	Klase/ vecums
	Darba nosaukums
	Skolotāja

Vārds , Uzvārds, kontakttālrunis

un e-pasts
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	3.
	
	
	
	


Pieteikumu sagatavoja (vārds, uzvārds) _____________________paraksts _______________________

tālrunis ____________________________

2024. gada ____. _______________

Andriška 26262705
2.pielikums 

MJC Praktiskās estētikas skola
  01.03.2024. nolikumam 
Nr. BJCPES-24-3-nos
Bērnu un jauniešu
vizuālās mākslas

konkursa - izstādes

„ANIME -3”

Tēma „Manga”
Likumiskā pārstāvja piekrišana nepilngadīga bērna personas datu publiskošanai 

saistībā ar piedalīšanos Bērnu un jauniešu vizuālās mākslas konkursā – izstādē “ANIME – 3”, tēma “Manga” 
	Es,
	
	 piekrītu mana bērna

	
	(vārds, uzvārds)
	

	
	
	

	
	(vārds, uzvārds)
	

	  FORMCHECKBOX 
 personas datu publiskošanai – fotogrāfiju un video izvietošanai sociālo tīklu kontos Facebook un MJC Praktiskās estētikas skolas tīmekļvietnē www.estets.lv, www.iksd.riga.lv, www.intereses.lv.
Esmu informēts, ka varu atsaukt savu piekrišanu personas datu publiskošanai, rakstot uz MJC Praktiskās estētikas skola e-pastu estets@riga.lv 
Iestāde nodrošina attiecīgās personas datu dzēšanu vai aizklāšanu.
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